
Otvorenie

SANTIA | E-learning pre učiteľov a žiakov
Jan Složil

IMPACT GAMES | Gamifactory
Jakub Žaludko, Belinda Rašnerová

FESTIVAL
ZRUČNOSTÍ

202420242024

25. 9. 2024 | VEDECKÝ PARK UK, BRATISLAVA

Registrácia9 : 3 0  -  1 0 : 0 0

SALÓN TECHNOLÓGIÍ  „BUDÚCNOSŤ VZDELÁVANIA S AI”

1 0 : 0 0  -  1 0 : 2 0

1 0 : 2 0  -  1 0 : 4 5

MIRRI SR | HACKNIME.TO | Projekt Infomat (rozvoj
kritického myslenia a mediálnej gramotnosti v
stredoškolskom prostredí)
Pavel Dolník

1 1 : 1 0  -  1 1 : 3 5

Žilinská univerzita (UNIZA) | Inovatívne vzdelávanie
a výcvik vo virtuálnej, rozšírenej a zmiešanej realite
Samuel Kočkár, Katarína Hollá

1 1 : 3 5  -  1 2 : 0 0

Obed1 2 : 0 0  -  1 3 : 2 0

1 3 : 4 5  -  1 4 : 1 0

1 4 : 1 0  -  1 4 : 3 5

ŠIOV | Projekt REPowerEU
Róbert Štubňa

1 4 : 3 5  -  1 5 : 0 0

1 3 : 2 0  -  1 3 : 4 5 VIRTUBEA | Virtuálna a rozšírená realita vo výučbe
odborných zručností
Rostislav Havlíček

Národné centrum pre digitálnu transformáciu
vzdelávania (UPJŠ Košice) | Národný projekt Digitálna
transformácia vzdelávania a školy (DiTEdu)
Katarína Kozelková, Miriama Filčáková, Veronika Hubeňáková

1 0 : 4 5  -  1 1 : 1 0

1 5 : 0 0 Záver

Vládna jednotka CSIRT | Projekt Achilles a
kybernetická bezpečnosť pre stredné školy
Jakub Pažitný, Marián Danko, Adrián Ondov, Ľubomír Cyprián


